KIG / KOLEKCJA GIER DO WYDRUKOWANIA

Lesna Poczta

Szesc listow przed zachodem stonca

1-4 osoby - wspoltpraca | Sugerowane 8+ | Okoto 15-20 minut

Potrzebujesz: Jedna zwykta kostka szescienna (D6), jeden pionek i otéwek. Wytnijcie osiem listéw oraz dwa zetony termosu
ze strony 3.

CEL | PRZYGOTOWANIE

Dostarczcie 6 listow i wréécie na POCZTE (pole 6) do konca 6. rundy. Wszyscy kierujecie jednym kurierem.
Potasujcie 8 listbw numerami w dot, odtézcie 2 bez ogladania, a pozostate 6 odkryjcie przy poczcie. Pionek
ustawcie na polu 6. Wspdlna torba miesci najwyzej 3 listy. Zatadujcie dowolne 3 i wezcie 2 termosy.

RUNDA: RZUT | WSPOLNA DECYZJA

Rzuccie D6: wynik 1 daje 2 akcje, 2-5 daje 3 akcje, a 6 daje 4 akcje. Mozecie przed lub podczas dziatan
zuzy¢ najwyzej 1 termos w rundzie, aby doda¢ 1 akcje. Termosy nie wracajg. Wykonujcie akcje w dowolne;j
kolejnosci; niewykorzystane przepadajg. Po rundzie skreslcie jej numer. W kolejnej rundzie kostke rzuca
nastepna osoba.

DWIE AKCJE DO WYBORU

RUCH: przejdzcie jednym narysowanym odcinkiem drogi do sgsiedniej osady. Mozna zawracac i
wielokrotnie odwiedzac pola. Nie wolno chodzi¢ po przekatnej. DOSTAWA: na polu o numerze listu z torby
wydajcie 1 akcje i odtozcie ten list na pole DORECZONE. Samo przejscie przez adres nie dostarcza listu.

LADOWANIE | ZAKONCZENIE

Na poczcie mozna w dowolnej chwili bez akcji przetozy¢ listy miedzy torbg a pocztg, zachowujgc limit 3.
Doreczonych listéw juz nie tadujecie. Wygrywacie od razu, gdy 6 listow jest doreczonych, a pionek stoi na
polu 6, takze w ostatniej rundzie. Jesli po 6. rundzie nie spetniacie obu warunkéw, sprobujcie ponownie.
Solo podejmujesz wszystkie decyzje.

PRZYKLAD | KOLEJNA WYPRAWA

Macie 3 akcje, stoicie na polu 2 i niesiecie list 3: ruch do 3, dostawa listu 3, ruch do 7. Na planszy pola 317
taczy pionowa droga. Pierwsza partia: 7 rund. Wyzwanie: 6 rund, ale tylko 1 termos. Losowanie listow
zmienia trase w kazdej partii.

Jak drukowac¢: PDF ma 3 strony A4. Wydrukuj strony 2-3 raz; instrukcje ze strony 1 mozna czyta¢ na ekranie. Jednostronnie, skala
100%, bez dopasowania. Listy najlepiej podklei¢ kartonem.

KiG / Codex, 2026. llustracje: Al (image_gen). Wersja 1.0. Bezptatny uzytek domowy i edukacyjny oraz udostepnianie niezmienionego PDF z autorstwem. Wiek i
czas orientacyjne. Balans nie byt testowany przy fizycznym stole.
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Lesna Poczta

Szesc listdw przed zachodem stonca

MAPA LESNEJ POCZTY

Wszystkie drogi sg dwukierunkowe. Jeden odcinek = jedna akcja ruchu.

Lis

POCZTA Bébr

NA POCZCIE TORBA: DO 3 LISTOW DORECZONE: CEL 6
miejsce na zetony miejsce na zetony miejsce na zetony

RUNDY: standard 6 / pierwsza partia 7 / wyzwanie: 6 i tylko 1 termos

1 2 3 4 5 6 7

Rzut 1: 2 akcje * Rzut 2-5: 3 akcje * Rzut 6: 4 akcje
Ruch albo dostawa = 1 akcja. Termos = +1 akcja (najwyzej jeden w rundzie).
Zwyciestwo: szes¢ doreczonych listéw i powro6t na pole 6.
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Szesc listdw przed zachodem stonca

LISTY | EKWIPUNEK DO WYCIECIA

Wytnij po ramkach. Losuj 6 z 8 listow, a potem odkryj wybrane. Dwa termosy sg wspdlne.

4 N N N N

LIST 1 LIST 3 LIST 4 LIST 8

Dab Sowa Lis Bobr

LIST 9 LIST 10 LIST 11 LIST 12

Jez Krolik Polana Borsuk
(N J\_ AN J\_ J
/ N
TERMOS TERMOS
+1 akcja / jednorazowo +1 akcja / jednorazowo
- J

Druk: A4, jednostronnie, skala 100%. Karty z numerami muszg by¢ nieprzezroczyste podczas losowania. Mozna je
ztozy¢ albo podkleié.

Bezptatny uzytek domowy i edukacyjny. Mozna udostepnia¢ niezmieniony PDF z zachowaniem autorstwa KiG /
Codex. llustracje wygenerowane z uzyciem Al.
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