KIG / KOLEKCJA GIER DO WYDRUKOWANIA

Orbitalne Ogrody

Mata szklarnia, wielkie kombinacje

1-4 osoby - kazdy na swojej planszy | Sugerowane 8+ | Okoto 15-20 minut

Potrzebujesz: Dwie zwykte kostki D6, po jednym otdwku i po jednej kopii planszy ze strony 2 dla kazdej osoby. Niczego nie
trzeba wycinac.

CEL | PRZYGOTOWANIE

Zdobywaj punkty za sgsiedztwo roslin przez 18 wspolnych rund. Kazdy zaczyna z pustg planszg 6 x 6 oraz
3 niezaznaczonymi bateriami. Wyniki kostek sg wspdlne, lecz kazdy sam wybiera swoj zapis. Nie ma
ograniczonej liczby os6b wynikajgcej z komponentdw; proponujemy 1-4 graczy.

JEDNA RUNDA

Rzuécie dwiema kostkami. Kazdy wybiera jedng jako NUMER RZEDU (1-6), a drugg jako ROSLINE: 1-2 =
L (lis¢), 3-4 = K (kwiat), 5-6 = O (owoc). Wpisz te litere w dowolnym pustym polu wybranego rzedu. Nie
mozna zmienia¢ wczesniejszych zapisow. Wszyscy konczg zapis, po czym skreslajg numer rundy.

BATERIE | BRAK MIEJSCA

Najwyzej raz na runde mozesz skresli¢ 1 baterie i zmieni¢ wybrany numer rzedu na dowolny inny. Typ
rosliny pozostaje ten sam. Jesli zaden z dwoch normalnych wyborow nie daje pustego pola, mozesz uzy¢
baterii albo poming¢ zapis. Runde zawsze skreslasz, takze po pominieciu. Przy dublecie nadal wpisujesz
tylko jedna rosline.

PUNKTY PO 18. RUNDZIE

Sasiedztwo oznacza wspoéiny BOK; przekatne sie nie liczg. LISCIE: znajdz najwiekszg potgczong grupe L i
policz 2 punkty za kazde jej pole; pozostate grupy L nie punktujg. KWIATY: kazdy K majgcy obok co
najmniej jedno L i jedno O daje 3 punkty. OWOCE: kazde O obok co najmniej jednego K daje 2 punkty.
RZEDY: kazdy catkowicie zapetniony rzad zawierajgcy L, K i O daje 4 punkty. Kazde pole moze
uczestniczy¢ w réznych kategoriach punktowania.

PRZYKLAD, REMIS | SOLO

Rzut 2 i 5 pozwala wpisa¢ O w rzedzie 2 albo L w rzedzie 5. K miedzy L i O daje 3 punkty, a to O otrzymuje
dodatkowo 2 punkty za sgsiedni K. Wygrywa najwyzsza suma; przy remisie zwyciestwo jest wspolne. Solo
zapisuj wyniki i pobijaj wlasny rekord. Kolejna partia zawsze zaczyna sie z pustg planszg i 3 bateriami.

Jak drukowac: PDF ma 2 strony A4. Strone 2 wydrukuj osobno dla kazdego gracza; strone 1 wystarczy mie¢ na ekranie.
Jednostronnie, skala 100%. Plansze mozna wiozy¢ w koszulke i pisa¢ mazakiem suchoscieralnym.

KiG / Codex, 2026. llustracje: Al (image_gen). Wersja 1.0. Bezptatny uzytek domowy i edukacyjny oraz udostepnianie niezmienionego PDF z autorstwem. Wiek i
czas orientacyjne. Balans nie byt testowany przy fizycznym stole.
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TWOJA ORBITALNA SZKLARNIA
GRACZ: ...t DATA: ...,
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18 RUND
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BATERIE: zmien rzad, zachowaj rosline

WYNIK: liscie + kwiaty + owoce + petne rzedy =
L: 2 pkt za pole najwiekszej grupy. K: 3 pkt z L i O obok. O: 2 pkt z K obok.
Petny rzad z L, K, O: 4 pkt. Sgsiedztwo wytgcznie bokiem.
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